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MALLA CURRICULAR:

MODULO |

« DIBUJO Y DOCUMENTACION ISOMETRICA
Configuracion isométrica. Textos Dimensionado
ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se desarrollaran
comandos de dibujo y comandos de edicion. Aplicacion:
dibujos mecanicos, modelos arquitectdnicos o constructivos
que se ajusten a los comandos vistos en clase. Ejemplo:
dibujo isométrico.

MODULO II

« PLOTEO DESDE EL ESPACIO MODELO Unidades de
dibujo. Rotulo para diferentes formatos. ACTIVIDAD
Desarrollo de comandos. Se desarrollaran la configuracion
de los parametros de impresién desde el espacio modelo.
Aplicacién: dibujos mecanicos, modelos arquitectonicos o
constructivos gue se ajusten a los comandos vistos en
clase. Ejemplo: impresion desde el espacio modelo

MODULO liI
« POLILINEAS Polyline Pedit Sketch Spline Referenciacién

de imagenes. ACTIVIDAD Trabajo con los comandos de
generacion y edicién de polilineas. Utilizar comandos para
trabajar con archivos de imagenes. Aplicacion:
Vectorizacién de imagenes el cual con el uso de los
comandos se generaran contornos reproduciendo la parte
de la imagen requerida. Ejemplos: Vectorizacion de la
imagen y graficar con datos.

MODULO IV
. MULTILINEAS MLSTYLE - Creacion de estilos de

multilineas. Miine generacion de multilineas. Mledit editor
de multilineas. ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se
desarrollaran comandos de dibujo y comandos de edicion.
Aplicacién: dibujos mecénicos, modelos arquitectdnicos o
constructivos que se ajusten a los comandos vistos en
clase. Ejemplo: Dibujo de ventanas, muros, tuberias o
Dibujo de vias

CALIFICACION:

MODULO V

» BLOQUES Creacion de blogues. Redefinicion de bloques. Librerias
de blogues Adcenter. Editor de blogues. ACTIVIDAD Desarrollo de
comandos. Se desarrollaran comandos de blogues, creacion de
librerias y edicion de librerias. Aplicacion: dibujos mecanicos,
modelos arquitecténicos o constructivos que se ajusten a los
comandos vistos en clase. Ejemplo: insercion de blogues.

MODULO VI

« ESTADOS DE CAPA Creacion de estados de capa. Actualizacion de
estados de capa. ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se
desarrollaran comandos de edicion de capas, creacion de estados de
capa. Aplicacién: dibujos mecénicos, modelos arquitecténicos o
constructivos que se ajusten a los comandos vistos en clase.
Ejemplos: organizacion en estados de capa: plano de distribucion y
plano de instalaciones eléctricas

MODULO VI
« BLOQUES DINAMICOS Parameter- Alignment- point- Linear-

Visibility- polar Action- Flip- Linear- Scale- move-stretch ACTIVIDAD
Desarrollo de comandos. Se desarrollaran comandos que permitan el
trabajo con librerias dindmicas, asignacion de atributos de
modificacion de anotaciones. Aplicacion: dibujos mecanicos, modelos
arguitectdnicos o constructivos que se ajusten a los comandos vistos
en clase. Ejemplo: blogues dinamicos de puertas y ventanas

MODULO Vi
+« IMPRESION EN ESPACIO PAPEL Ventanas vports-Viewports -

Mview Configuracion de escalas diferentes. Annotative-Objetos-
estilos anotativos. ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se
desarrollaran comandos que permitan la creacidn y edicion de
ventanas viewport en Layout y el uso de objetos anotativos.
Aplicacion: presentaciones de proyectos del tipop mecanico,
arquitectdnico y constructivos, que se ajusten a los comandos vistos
en clase. Ejemplos: generacion de una presentacion con diferentes
escalas normalizadas en Layout y la aplicacion de objetos anotativos

Nota : 18 (Dieciocho)

MODULO IX

« ATRIBUTOS: Attdef Attsync Attedit Eattedit Battman Attdisp
ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se desarrollaran
comandos que permitan la creacion y edicion de atributos.
Aplicacion: presentaciones de proyectos del tipo mecanico,
arquitectdnico y constructivos, que se ajusten a los comandos
vistos en clase. Ejemplos: creacion, edicion y aplicacion de
atributos a blogues insertados maximizando su informacién

MODULO X
. EXTRACCION DE DATOS Eattext Edicion de tablas

Actualizacion de tablas. ACTIVIDAD Desarrollo de comandos.
Se desarrollaran comandos que permitan generar consultas
de archivos de dibujo y extraccion de datos a tablas.
Aplicacion: presentaciones de proyectos del tipo mecanico,
arquitectonico y constructivos, que se ajusten a los comandos
vistos en clase. Ejemplos: generacion de cuadro de vanos,
lista de materiales, presupuestos, leyendas, etc

MODULO XI
» REFERENCIAS EXTERNAS Administracion de referencias.-

XATTACH-XCLIP-XBIND Edicién de referencias externas. XR
external reference ACTIVIDAD Desarrollo de comandos. Se
desarrollar comandos que permitan enlazar archivos externos
y administrar sus propiedades.
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